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Цель проекта- 
1. Исследование видового разнообразия растений субальпийского, альпийского и субнивального поясов и пополнение базы данных флористических списков с целью рекогносцировки для формирования щитов экологических троп в окрестностях Архыза,
2.  На основе изученного материала, создание игры «Чертополох», которая поможет школьника и всем тем, кто интересуется природой данного района лучше изучить растения района Архыза (Западного Кавказа ) 
Задачи:
· Изучить литературу по видовому разнообразию Архыза 
· Пройти маршрут в данном районе и определять встречающиеся растения.
· Составить список видов растений, встречающихся в районе Архыза по нитке маршрута;
· Собрать цифровой гербарий растений субальпийского, альпийского и субнивального поясов;
· Зафиксировать координаты встреченных цветковых растений на стоянке и по нитке маршрута;
· Отметить координаты ВГЛ по нитке маршрута
· С помощью компьютера сделать развивающую игру по данной тематике. 
Этапы планирования и реализации проекта 
Подготовительный 
Изучить литературу по данной тематике
Изучить нитку маршрута
Взять на маршрут необходимую информацию для определения видов растений

Основной 
1. Пройти по нитке маршрута 
2. Определить растения по нитке маршрута 
3. Зафиксировать координаты встреченных цветковых растений на стоянке и по нитке маршрута;
4. Составить цифровой гербарий 
5. Для создания игры 
Отобрать растения Кавказа 
Сделать карточки с растениями 
 Заключительный
1. Презентация проекта 
2. Апробация игры
3. Отправка базы данных для формирования щитов экологических троп 

 Результаты проекта(продукт):
- Сформирована таблица – пополнена база данных флористических списков для формирования щитов экологических троп в окрестностях Архыза
- Была спроектирована и создана игра «Чертополох» для изучения школьниками растения Архыза 
 
Матереально-техническое обеспечение проекта:
-туристкое снаряжение для прохождения похода в данном районе
-блокнот, ручка
-фотоаппарат для фиксации растений по нитке маршрута 
-компьютер с выходом в интернет и програмным обеспечением
-цветной принтер
-фотобумага 
-ламинатор 

Выводы
· Список видов растений в цифровом гербарии, встречающихся в районе Архыза по нитке маршрута, составил 103 вида.
· Среди зафиксированных растений субальпийского, альпийского и субнивального поясов, 6 видов занесены в Красную книгу Карачаево – Черкессии.  
· Отмеченные координаты ВГЛ по нитке маршрута подтверждают современное интенсивном продвижении лесов в верхние пояса гор.
· Игра получилась яркой и увлекательной. Нужна аппробация на разной аудитории 
